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MATEMATICAS Il

ACTIVIDADES DE REPRESENTACION DE FUNCIONES

El alumno/a debera representar de forma razonada un esbozo de las graficas de las siguientes funciones.
Para ello debera de seguir algunos de los aspectos estudiados en clase, contemplando al menos los
bdasicos: dominio, cortes con los ejes, asintotas, monotonia, extremos relativos (maximos y minimos) y

curvatura (siempre que la segunda derivada no sea excesivamente compleja).

PROBLEMA 1: Representa las siguientes funciones polinémicas:

a) f(x)=x*+3x+2 b) f(x)=x%>—4x+2 o f(x)=x3—4x

d) f(x)=x*+2x3 e) f(x)=-x*+2x?>+3 f) flx)=2x3—-8x+1

PROBLEMA 2: Representa las siguientes funciones racionales:

2 3 2 4
A fO) = D) f() = oy ) fO) =
1
ORI B OR D IO=Gry
4 -3 -5
g) f(x)=x+m h) f(x)=% g) f(x)=x3_x

PROBLEMA 3: Representa las siguientes funciones irracionales:

a) f(x)=+x2-1 b) f(x)=+4—x2 A f(x)=+x2-3x+2
1 x

d) flx)=+vx?+9 e f@= h )=

PROBLEMA 4: Representa las siguientes funciones exponenciales y logaritmicas:

a) f(x)=xe* b) f(x)= x2e* o f(x)=xe™™*
d) f(x)=ex—x e) f(x)=((x+3)e™* ) f(x)=x-Lnx

Inx

9 f)=Ln(x*+1) h)  f(x) =Ln(x*—4) ) fO)=—



all JAZZTEL T

i
u

[ Unin Europea &5z mania sasco
m Erasmus+ :

X
PROBLEMA 5: Representa las siguientes funciones a trozos:
-1 six < —4
_ x six <1 _Jx+1 si—4<x<?2
a) f(x)_{l—x2 six>1 A f&)=9"g -
- six>?2
X
_(e™ six<O0 _(x—1 six<1
d) f(x)_{\/x+1 six >0 f f(x)_{Lnx six =1
PROBLEMA 6: Representa las siguientes funciones:
a) f(x)=Ix+2| b) f(x)=18—x?| A f(x)=Lnlx|
x2—4
d fx)=x+e* e) f(x)=x-2% fy f(x)=1Ln pr

SUGERENCIA: Para comprobar si has realizado un analisis de la
funcion adecuado y has representado correctamente la grafica
de la funcién, puedes utilizar multitud de aplicaciones online.
Una de ellas es la aplicacion Photomath que tras escanear o
introducir la funcion, te muestra un analisis basico y su

correspondiente representacion:

p Hallar las asintotas horizontales
PASOS DE LA SOLUCION

Funcion Hallar la asintota oblicua

Determinar si es par, impar o ninguno

Hallar la interseccidn/cero en x GRAFICO

x=0 Funcion Racional

Mostrar Pasos Para Resolver %
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l I ﬁmj” I I Hallar la interseccién en y
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Encuentre el dominio

Encontrar la derivada
Determinar el extremo

b

Hallar las asintotas horizontales
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Hallar la asintota oblicua



